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13:30  Introducción.  

 Presentación y moderación de las intervenciones. 

 Dña. Carla Reyes - Clúster Audiovisual Galego.  
 

13:35 Proyecto “DHHD – Digital Home High Definition” 

Plataforma de distribución de contenidos en alta definición. 

D. Jorge Algora -  Adivina Producciones. 
 

13:50 Proyecto “EMOCIONAL TRAINING”  

Línea de videojuegos para Wii y otras plataformas, basados en inteligencia 

emocional. 

 D. Carlos Fernández – Continental Producciones.   

 

14:00 Proyecto “METAVISUAL”  

Plataforma formativa en los metaversos para el sector audiovisual. 

D. Manuel Meijide  – Ilux Visual Technologies. 
 

14:10 Proyecto “NOCHE  DE ¿PAZ? HOLY NIGHT¡” 

Largometraje de animación en 3D estereóscopico. 

D. Manuel Gómez – Dygra Films. 
 

14:20 Proyecto “SCQ 2010” 

Metaverso cultural del Camino de Santiago, con finalidad pedagógica. 

D. Julio Casal - Ficción Producciones.  

 


