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Innovacion en mundos virtuales, animacion y videojuegos gallegos

Software gallego
usara la inteligencia
emocional en juegos
para la consola Wii

El proyecto, junto a otras cuatro
propuestas, se presenta en Madrid

MAR MATO = Vigo

Los videojuegos estan a punto
de redimirse con el nacimiento
de una nueva generacién cuya
principal arma sera la aplicaciéon
de la inteligencia emocional. De
esta manera,las consolas detecta-
rian las emociones de los jugado-
res e irlan automaticamente mo-
dificando el devenir del juego y
la partida en base a la reaccién
del usuario, sus gustos y su ani-
mo. Trabajando en esta area se
encuentra un equipo de progra-
madores, disenadores y neuropsi-
quiatras gallegos.Su linea de in-
vestigacion se encuentra en una
primera fase consistente en la
creacion de vi-
deojuegos para

se, se trarard de videojuegos de
aventura grafica asi como de “se-
rious games” (tipo braintraining).
Se estima que los primeros con
sello gallego saldran a la venta en
el plazo de un ano.

Como anadido, este equipo
desarrolla también el llamado
“andlisis del perfil de usuario”
que contiene informacioén sobre
las preferencias del jugador in-
cluso sobre su forma de ser.“Si le
gusta mas la accion,si es mas sen-
sible... esto condiciona el ocio, lo
que te gusta y condiciona tam-
bién la evolucion del tipo de jue-
go”,anade Fernandez. No obstan-
te, la generacion de estos video-
juegos precisara “de anos”, en
una segunda fa-
se del proyecto.

la Wii de Nin- ss e e 2 Ademas de
tendo. La iniciativa se dard Continental Ga-

“Estamos di- a conocer en e] Foro mes, otras em-
senando un sis- . presas han co-
tema de juegos de C.OHtenldOS menzado a ex-
en los que se Dlgltales este mes plorar la impor-

utiliza la inteli-

tancia de las

gencia emocio-

nal. En estos momentos, es el ju-
gador el que se adapta a la con-
sola.Nuestra idea es que sea al re-
vés, que sea la consola y el pro-
grama los que se vayan
adaptando a los gustos y las emo-
ciones del jugador”, explica el di-
rector de Continental Games, Car-
los Fernandez.En esta primera fa-

LA CAJA NEGRA

emociones en
los videojuegos. Hace meses, se
supo que Sony podria estar traba-
jando en esta linea; y hace poco
se dio a conocer el Wii Vitality
Sensor,un medidor biométrico
que medira el pulso del jugador
para establecer el turno de res-
puesta entre contrincantes segin
su estado de nerviosismo.

Una imagen del filme de 3D “Noche de paz?” (margen superior). Sobre estas lineas, metaverso
del Camino de Santiago. // Dygra, Ficcion Producciones

La primera emision en alta
definicion en Galicia, este ano

Continental Games -la filial
de la productora Continental
dedicada a los videojuegos y
primera empresa gallega desa-
rrolladora autorizada para Wii
de Nintendo- presentara su pro-
yecto Emotional Training (con
el apoyo del Cluster Audiovisual
de Galicia) en el Foro Interna-
cional de Contenidos Digitales
que se celebrard en Madrid los
proximos dias 17,18 y 19. Allj,
también se mostraran otros cua-
tro proyectos mas, entre ellos,un
adelanto del primer largo en 3D
estereoscopico gallego Noche
de paz? de Dygra Films, entre
otras propuestas del Cluster Au-
diovisual.

La primera emisién de con-
tenidos en alta definicién en
Galicia tanto por via aérea co-
mo a través de internet tendra
lugar a finales de este ano, en
concreto, el 15 de diciembre,
con las primeras pruebas en la
Universidade de A Coruna. Se
trata de una iniciativa del Pro-
yecto HDDH que también pre-
sentara el Cluster do Audiovi-
sual en el Foro Internacional
de Contenidos Digitales (Fi-
cod).

Javier Aguilera

ENCUESTA DEL DIA

Otras encuesta

en activo

;Estaria de acuerdo con
alargar hasta los 18 afos al

¢Debe el
Celta replan-

NO

tear el ban-
quillo para
evitar el des-
censo?

farodevigo.es

litlic

ensenanza obligatoria?

¢Le parece adecuado los
sueldos que reciben algunos
responsables de la Universi-
dad de Vigo?

¢Cree beneficioso para Gali-
cia que se fusionen las dos
cajas?

Este proyecto consiste en
una plataforma de distribu-
cion de contenidos en alta de-
finiciébn que busca “poner en
valor los contenidos gallegos
de alta definicién” de manera
que se puedan ver desde el ho-
gar, explican sus organizado-
res.

La plataforma esta siendo
impulsada, entre otros, por la
productora Adivina del di-
rector de cine Jorge Algora
(El nifio de barro), Blusens,
el CITIC de la Universidade
de A Coruna y Lambsdas-
tream. En la actualidad, “in-
vestigamos los protocolos de
todas las variantes de difu-
sion de alta definicion. Pre-
tendemos desarrollar una
tecnologia para que después
surjan distintas aplicacio-
nes. No vamos a formar un
canal con peliculas en alta
definicién sino que ofrecere-
mos un instrumento para
distintas aplicaciones”, ex-
plica Jorge Algora.

En el Ficod, también se pre-
sentard el primer metaverso
cultural del Camino de Santia-
go (una especie de Second Li-
fe sobre la ruta jacobea) a car-
go de Ficcién Producciones.

Noticias mas leidas en la web (iltimas 24 h)

1_ El ex jugador del Celta
Fernando Céceres, muy grave tras
recibir un disparo en un ojo en
Buenos Aires.

4_Un juez vigués pide el indulto
para un “mantero” condenado
por su juzgado al ver “excesiva” la
pena.

2_ El Celta cumple cinco jornadas
en descenso.

3_ La conselleira de Facenda se
desdice y aclara que aun no esta
tomada la decision sobre las cajas.

5_Dos vuelos a Copenhague
unirdn Vigo con la ruta de cruceros
por el Baltico y los Fiordos.

6_ "Venian en tres botes a por
nosotros”




